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8. Casete de dialog modale si nemodale

In marea majoritate a aplicatiilor, o actiune asupra butoanelor implica aparitia
unor noi casete de dialog, numite casete copil, care la randul lor vor contine o serie de
obiecte de interfatd. Aceste casete, pot lansa apoi alte casete si aga mai departe.

Pentru fiecare caseta suplimentara inserata in proiect, trebuie adaugata o resursa
de tip caseta de dialog si o clasd asociata, derivatd din clasa cbialog. Caseta de dialog
poate fi creatd prin intermediul editorului de resurse (ClassView), iar clasa derivata
este creatd de catre ClassWizard. Noua clasa poate fi dezvoltatd pentru a asigura
gestiunea controalelor aflate in spatiul noii machete.

Marea majoritate a casetelor de dialog copil sunt lansate in executie ca si casete
de dialog modale. La afisarea unei astfel de casete, restul interfetei cu utilizatorul
devine inaccesibil, fiind necesarad inchiderea casetei Tnainte de a relua lucrul obisnuit.
Casetele de dialog pot fi cascadate, astfel incat o casetd sa o apeleze pe alta,
determinand 1n acest fel transmiterea controlului cétre caseta de dialog cel mai recent
deschisa, care este de altfel si caseta activd. Dupa inchiderea acesteia, se reda
controlul casetei de dialog apelante.

Exista si posibilitatea lansarii casetelor de dialog ca si casete de dialog nemodale,
ca alternativa la casetele de dialog modale. Aceste casete permit accesul si la restul
interfetei in timpul in care sunt afisate. In fapt, o serie de controale sunt implementate
ca si casete de dialog nemodale.

8.1 Cum adiaugam o noua caseta de dialog
Pentru a vedea cum se pota dauga nou casete de dialog proiectului, sa creem un

nou proiect MFC AppWizard(.exe) de tip Dialog Based, numit wiz5. Caseta de
dialog asociata acestui proiect o vom configura ca in fig. 8.1.

x
Mume I LCopii |
Prenume I Afiseaza |

Cancel |

Figura 8.1.Caseta de dialog parinte

Am adaugat casetei de dialog casetele de editare (de jos in sus) IDC NUME s§i
IDC PRENUME si butoanele cu identificatorii IDC COPII §i IDC AFISEAZA, avand
respectiv etichetele Copii §i Afiseaza. De asemenea, am mapat casetelor de editare,
respectiv variabilele de categorie Value, CString m strNume $i CString
m_strPrenume.

Sa implementam functia ce raspunde apasarii butonului IDC_AFISEAZA:
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void CWiz5Dlg: :0OnAfiseaz ()
{
// TODO: Add your control notification handler code here
UpdateData() ;
CString strText;
strText += m_strNume+" " + m_strPrenume;
MessageBox (strText, "Nume parinte",MB ICONEXCLAMATION) ;

Va trebui acum sd addugadm o noud casetd de dialog proiectului nostru. Pentru

aceasta, vom efectua urmatoarele:

e vom selecta ResourceView pentru a afisa resursele proiectului;

e apdsam click stanga pe wiz5 resources §i apoi se apasam click dreapta pentru a
afisa meniul contextual;

e alegem optiunea Insert..., pentru a deschide caseta de dialog Insert
Resource (fig. 8.2).
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Figura 8.2. Inseram o noua caseta de
dialogo

e selectam Dialog pentru pentru a arata ca dorim inserarea unei casete de dialog ;

e apdsdam butonul New si noua resursd de tip casetd de dialog este adaugata
proiectului. Ea trebuie sd apara acum in ResourceView ca subordonata (de tip
Dialog) lui wizl3 resources. Ea are implicit identificatorul 1DD DIALOGI.
Dorim sa schimbam acest identificator;

e apasam click dreapta pentru afisarea meniului contextual si alegem Properties;

e modificam identificatorul noii casete Th IDD_CASETAMODALA;

Urmeaza sa adaugam controale casetei de dialog. Vom adauga controale ca si in
fig. 8.3:

ﬂ

Mume I
Frenume I
Yirsta I':I

Cancel |

Figura 8.3 Caseta de dialog modala

Am adaugat casetei, 3 casete de editare i o casetd combinatd. Prima casetd de
editare are identificatorul 1pc NUME si stilul Read only validat. A doua casetd de
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editare are identificatorul 1DC_PRENUME, iar a treia IDC_VIRSTA. Caseta combinatd are
identificatorul 1pc_sEx si stilul sort nevalidat.

Dorim acum sa mapam controale variabilelor. Daca lansam ClassWizard, aceasta

va sesiza existenta unei noi resurse de tip dialog si va lansa un dialog prin intermediul
caruia va asocia o clasa (implicit derivatd public din CDialog) noii resurse. Pentru
aceasta:

apasam click pe noua resursd pentru a o selecta (sau dublu click pe
IDD CASETAMODALA din ResourceView);

lansam ClassWizard;

ClassWizard va sesiza ca am inserat o noua caseta de dialog va afisa caseta
Adding a Class (fig. 8.4);

Adding a Class e 4
IDD_CASETAMODALS is & new resouce.
Since it is a dialog resource you probably wart ta

create a new class for it You can also select an il
existing class.

" Select an existing class

Figura 8.4. Addugam o noua clasa

apasam OK pentru acceptarea optiunii implicite de creare a unei noi clase;
ClassWizard va afisa caseta de dialog New class (fig. 8.5);

21
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Narne: |ChodalaDlg
File name: |MndaIaD|g cpp
Change... |
Base class: I CDialag j
Dialog ID: [IDD_CosETAMODALS |
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= Automation

£ Dreateable by type 1D: Ilesl.MudaIaDIg

Figura 8.5. Asa definim noua clasa

in caseta de editare Name: vom specifica numele noii clase, care Incapsuleaza
noua caseta de dialog. Prin conventie, clasele derivate din clasele MFC incep cu
litera c. Fie cModalaDlg numele acestei noi clase;

o data cu tastarea numelui pentru clasa derivata, automat, in caseta de editare File
Name: va apare numele fisierului care contine definitia clasei. Acest nume este
implicit similar cu numele clasei, deci, in cazul nostru, ModalaDlg.cpp. Acest
nume poate fi schimbat de cétre utilizator;

in caseta combinatd Base class: este afisatd superclasa din care este derivata
noua clasd. Aceasta, pentru o clasd care implementeazd o casetd de dialog, este
implicit cDialog;

in caseta combinatd Dialog ID: este afisat identificatorul noii casete de dialog. Si
acesta poate fi schimbat, in acest caz clasa referindu-se la alta caseta;

apdsam OK pentru crearea noii clase, scheletul acesteia fiind creat automat in
fisierele .4 si.cpp;
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e ClassWizard va afisa apoi pagina Message Maps obisnuitd, putand fi adaugate
functii de tratare a evenimentelor din noua casetd de dialog; Noi vom trece in
pagina Member Variables $i vom asocia controalelor urmatoarele variabile (dupa
ce ne convingem ca in caseta combinatd Class name: este trecut CModalaDlg):
casetelor de editare IDC_PRENUME §i IDC VIRSTA variabilele de categorie Value
CString m strPrenume §I int m nVirsta §i casetei combinate IDC SEX
variabila de categorie Control, CComboBox m_ cbSex.

e apdsam ok pentru inchiderea Class Wizard;

Dupa adaugarea noii clase care incapsuleaza caseta de dialog, aceasta va apare in
Class View. Toate functiile asociate evenimentelor generate de controalele de pe
caseta de dialog copil si respectiv toate variabilele mapate acestora, vor apartine
acestei clase. Implicit, pentru aceasta clasa sunt create constructorul si o functie de
schimb de date. Constructorul clasei are implementarea:

CModalaDlg: :CModalaDlg (CWnd* pParent /*=NULL*/)
CDhialog(CModalaDlg::IDD, pParent)

{
//{{AFX_ DATA INIT (CModalaDlg)
//}}AFX DATA INIT

Constructorul primeste ca parametru un pointer spre clasa CWnd §i construieste
noua casetd apeland constructorul clasei de bazd, cbialog, caruia ii transmite un
identificator, definit in clasa derivata, CModalaDlg::IDD. Acest identificator este
declarat in definitia clasei (fisierul ModalaDIg.h) ca o valoare de tip enumerare si
initializat cu identificatorul de resursa al casetei de dialog:

class CModalaDlg : public CDialog
{
// Construction
public:
CModalaDlg (CWnd* pParent = NULL) ; // standard constructor
// Dialog Data
/ /1 {AFX_DATA (CModalaDlg)

enum { IDD = IDD CASETAMODALA }; ...

Observatie: In cazul in care proiectul contine mai multe clase de dialog, este
necesara acordarea unei atentii sporite in cazul inserarii de noi variabile cu ajutorul
ClassWizard. Trebue ca sa fie selectata clasa potrivitd in caseta Class name:, in caz
contrar variabila fiind asociata unei alte clase.

Noua casetd de dialog este apelatd ca raspuns la o actiune asupra unui buton din
caseta parinte, sau la selectarea unui meniu. Deci, In functia de raspuns la evenimentul
din caseta parinte, va trebui realizatd si afisarea casetei de dialog derivate. Vom
realiza aceasta in doi pasi:

e vom crea o instanta a clasei dialog, declarand un obiect local functiei de tratare, ca
de exemplu

CModalaDlg dlgCasetaModala (this);
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Ce facem de fapt? Am declarat un obiect de clasa cModalablg. Sa ne uitim
cateva randuri mai sus si sa vedem ca trebuie sa-i transmitem constructorului un
pointer CWnd, mai clar spus, un pointer spre caseta de dialog parinte. Cum in acest
moment aceasta este caseta activd, vom transmite constructorului pointerul this
(va reamintiti?).

Pentru ca procesul de compilare sa recunoasca clasa de dialog derivata, trebuie
ca fisierul header de definitie a clasei sa fie inclus la inceputul modulului care
contine instantierea. De exemplu, in cazul nostru, daca definitia noii clase se afla
in ModalaDIg.h, in fisierul wiz5DIg.cpp care instantiaza aceastd clasa, la inceput
va fi inserata linia

/ wiz5Dlg.cpp : implementation file
//

#include "stdafx.h"
#include "wiz5.h"
#include "wiz5Dlg.h"
#include "ModalaDlg.h"

#ifdef DEBUG

e vom afisa caseta si vom declansa operarea modala a casetei de dialog. Acest lucru
se face prin apelul functiei boModal (). Ca efect, va fi afisatd caseta de dialog
impreund cu controalele sale componente si va fi iteratd o bucla de mesaje locale,
mesajele fiind transmise de la controalele casetei de dialog catre implementarea
utilizator, pana la inchiderea casetei de dialog.

Daca apare o eroare la afisarea noii casete de dialog, DoModal () returneaza un cod
de eroare, care poate fi —1 sau T1DABORT. Daca afisarea casetei reuseste, din DoModal ()
se revine la apelul implicit al functiei EndDialog (). Functia EndDialog () primeste
ca parametru o valoare intreaga, care specifica cine a apelat-o, valoare intoarsa apoi
functiei boModal () care o utilizeaza ca si cod de retur.

Functia Endpialog() este apelatd in implementarile implicite ale functiilor
OnOK () §1 OnCancel (), lansate in executie la producerea evenimentului BN CLICKED
pentru butoanele OK si cancel. In acest caz, ea va transmite respectiv codurile Tpox si
respectiv IDCANCEL funtciei DoModal () .

Caseta de dialog poate fi inchisd de utilizator in orice moment i prin program,
prin apelarea functiei Endbialog().

Implementarea functiei onCopii () este:

void CWiz5Dlg: :0nCopii ()
{
// TODO: Add your control notification handler code here
CModalaDlg dlgCasetaModala (this);
int nRetCode;
UpdateData() ;
if (!m_strNume.IsEmpty())
{

dlgCasetaModala.m_strNume=m_ strNume;
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nRetCode = dlgCasetaModala.DoModal () ;
}

else
MessageBox ("Nu avem un nume de parinte!",
"Eroare" ,MB_ICONSTOP) ;

Am definit caseta derivatd care va fi identificatd prin dlgCasetaModala, fiind
apoi afisatd. Se pot face unele initializari a anumitor variabile, presupunand de
exemplu cd numele copilului este acelasi cu al parintelui si ca acesta a fost completat.
Initializarea se face inainte de afisarea casetei derivate.

Initializarile mai complexe, cum ar fi popularea casetei combinate, se fac altfel.
Se poate observa ca la compilare, o linie de forma

dlgCasetaDerivata.m cbSex.AddString (“F”);

nu va da eroare de compilare, dar va da eroare de asertie la executie. Sa ne reamintim
ca astfel de initializari se faceau, pentru fereastra parinte, in functia onInitbialog().
Daca ne uitam in implementarea casetei derivate, constatdm ca aceastd functie nu
existd.  Dar, ea poate fi implementad, ca functia ce raspunde mesajului
WM INITDIALOG pentru caseta de dialog modala. Deci, o vom putea crea cu ajutorul
Class Wizard, avand grija ca la Class name: sa fie selectat CModalaDlg. Si la
Object IDs: CWiz5Dlg. Implementarea functiei de initializare va fi:

BOOL CModalaDlg::OnInitDialog ()

{
CDialog::0OnInitDialog() ;

// TODO: Add extra initialization here
PopulezCombo () ;
return TRUE; // return TRUE unless

Vom adduga clasei CModalaDlg functia membri void PopulezCombo () pentru
initializarea valorilor casetei combinate I1DC_seEx: Vom adauga tot clasei CModalaDlg
variabila membru int nIndex.

void CModalaDlg: :PopulezCombo ()

{
m_cbSex.AddString ("F") ;

m_cbSex.AddString ("M") ;
int nIndex=m_cbSex.SelectString(-1,"F");

Va trebui acum sa preluam textul selectat in caseta combinatd. Pentru aceasta,
vom adduga clasei CModalaDlg variabila membru Cstring m strSex $i vom
implementa functia ce raspunde mesajului CBN SELCHANGE:

void CModalaDlg::0nSelchangeSex ()
{
// TODO: Add your control notification handler code here
int nIndex=m cbSex.GetCurSel() ;
if (nIndex !'= CB_ERR)
m_cbSex.GetLBText (nIndex, m_strSex) ;
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Va trebui s modificdm functia PopulezCombo (), astfel incat sirul m_strSex sa fie
actualizat si pentru valoarea implicita din caseta combinata:

void CModalaDlg::0nSelchangeSex ()
{

if (nIndex != CB_ERR)
m_cbSex.GetLBText (nIndex, m_strSex) ;

8.2 Schimbul si validarea datelor

Atunci cand se mapeazd variabile controalelor, ClassWizard genereaza automat
cod pentru efectuarea schimbului de date intre controale si variabilele asociate, prin
intermediul functiei bobataExchange () a clasei de dialog. Orice clasa de dialog va
contine o astfel de functie. Ea raspunde de transferul datelor in ambele directii, inspre
si dinspre controalele casetei de dialog.

Procesul de transfer se numeste schimb de date si este initiat printr-un apel al
functiei UpdateData(). Aceastd functie are ca parametru variabila BOOL
bSaveAndvalidate, care ia implicit valoarea TRUE. S& ne reamintim ca valoarea
acestei variabile dicteaza sensul transferului informatiei: daca este FALSE, controalele
sunt actualizate pe baza continutului variabilelor asociate, iar dacd este TRUE,
variabilele iau valoarea Inscrisd in controale. Functia UpdateData () este apelatd

automat de functia onInitDialog(), cu parametrul FALSE pentru a initializa
controalele la afisarea casetei de dialog. Functia onok()apeleaza implicit
UpdateData () cu parametrul TRUE pentru actualizarea variabilelor asociate cu

continutul controalelor.
Exista doua tipuri de functii pentru efectuarea transferului de date.

8.2.1 Functii pentru schimbul de date ppx (Do Data Exchange)

Functia bobataExchange () pentru caseta modala din exemplul wiz5 este:

void CModalaDlg: :DoDataExchange (CDataExchange* pDX)
{
CDialog: :DoDataExchange (pDX) ;
//{{AFX_DATA MAP (CModalaDlg)
DDX Control (pDX, IDC SEX, m cbSex);
DDX_Text(pDX, IDC NUME, m_strNume);
DDX Text (pDX, IDC PRENUME, m_strPrenume) ;
DDX Text (pDX, IDC VIRSTA, m nVirsta);
//}}AFX_ DATA MAP

Functia primeste ca parametru un pointer la clasa CDataExchange. Aceasta clasa
implementeaza toate detaliile referitoare la transferul de date, inclusiv referitor la
fereastra vizata de transfer. De altfel si variabila bsaveAdnvalidate este o variabild
membru a acestei clase. Pointerul ppx este apoi utilizat in apelul functiilor Dpx_ Text
sau DDX Control (generate de ClassWizard, in functie de tipul variabilei care
mapeazd controlul) in scopul implementdrii transferului de date. Existd mai multe
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astfel de functii ppx_, care raspund la diferite tipuri de controale si de date. Functiile
ppx_ specificd modul efectiv de executare a transferului. De exemplu, linia
DDX_Text (pDX, IDC_NUME, m_strNume); se citeste astfel: se executd transferul de
date de tip sir de caractere, in sensul indicat de ppx, intre controlul IpCc NUME s§i
variabila m_strNume. Existd mai multe categorii de functii bpx_ de transfer de date de
tip valoare, prezentate 1n tabelul 8.1

Tabelul 8.1
Nume | Tipuri de control | Tipuri de date asociate

DDX_Text Casetd de editare BYTE, short, int, UINT,
long, DWORD, CString,
LPTSTR, float, double,
COleCurrency,
COleDateTime

DDX_ Check Casetd de validare int

DDX Radio Grup de butoane de optiune int

DDX LBString Caseta cu lista derulanta CString

DDX LBStringExact Caseta cu lista derulanta CString

DDX CBString Casetd combinata CString

DDX CBStringExact  Casetd combinatd Cstring

DDX LB Index Casetd cu listd derulanta, val. de int

index
DDX CBIndex Casetd combinati, val. de index int
DDX_Scroll Baréa de derulare int

Implicit, aceste functii sunt adaugate automat de ClassWizard, dar pot fi
addugate si de utilizator, manual, in functia DoDataExchange (), respectand aceleasi
reguli cu ClassWizard.

Daca dorim sa transferam valori intre controale si variabilele asociate, va trebui sa
utilizdm functia updatebata (). Dar, am observat cd, In exemplul cu caseta modala,
numele s-a transmis acesteia fara sa fie nevoie sa apeldm UpdateData (). Este normal,
sd ne reamintim ca onInitDialog () apeleaza implicit aceasta functie, cu parametrul
FALSE. De asemenea, sd ne reamintim cd onOK() apeleazda aceeasi functie, cu
parametrul TRUE. Deci, daca vom utiliza valorile inscrise in controalele casetei de
dialog copil doar in caseta de dialog parinte, transferul de date in variabile se face
implicit, fard sa mai apeldm UpdateData ().

8.2.2 Functii pentru validare de date ppv (Do Data Validate)

Exista anumite situatii, in care trebuie realizate validari ale variabilelor ce preiau
continutul unei casete de dialog. De exemplu, unei variabile cstring mapata peste o
casetd de editare, i se poate preciza numarul maxim de caractere din sirul introdus de
utilizator. In cazul unei variabile int de exemplu, se pot preciza limitele superioara si
inferioard pentru domeniul in care variabila ia valori.

La adaugarea unei reguli de validare, ClassWizard va genera linii DDV
corespunzatoare in functia DoDataExchange (). Daca de exemplu, IDC_VIRSTA poate
lua valori doar intre 0 si 18 (precizate in campurile Minimumvalue: §i Maximum
Value: din pagina Member Variables al ClassWizard), aceasta functie va fi

void CModalaDlg: :DoDataExchange (CDataExchange* pDX)

{
CDialog: :DoDataExchange (pDX) ;
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DDX Text (pDX, IDC VIRSTA, m nVirsta);
DDV_MinMaxInt (pDX, m nVirsta, 0, 18);
//}}AFX DATA MAP

Se observd aparitia liniei DDV_MinMaxInt (pDX, m _nVirsta, 0, 18); care
specifica faptul ca variabilam nvirsta ia valori intre 0 i 18. Existd mai  multe
categorii de functii bbv_ standard, prezentate in tabelul 8.2:

Tabelul 8.2
Functia DDV | Tip de date | Descriere

DDV_MaxChars Cstring Limiteaza nr. de caractere introduse

DDV_MinMaxByte BYTE Limiteaza nr. la un interval specificat
DDV_MinMaxDouble double Limiteaza nr. la un interval specificat
DDW_MinMaxDword DWORD Limiteaza nr. la un interval specificat
DDV_MinMaxFloat float Limiteaza nr. la un interval specificat
DDV_MinMaxInt int Limiteaza nr. la un interval specificat
DDV_MinMaxLong long Limiteaza nr. la un interval specificat
DDV_MinMaxUnsigned unsigned  Limiteazi nr. la un interval specificat

Se pot crea functii de validare proprii, care sa efectueze verificari utilizator,
construind functii ppv_ personalizate. In acest scop, trebuie creatd o functie care
primeste un pointer la clasa cbataExchange, 0 referinta la variabila mapata care va fi
testata si orice alti parametri specifici.

Prima conditie pe care trebuie sd o verifice functia este dacd obiectul
ChataExchange se afld in modul salveaza-si-valideaza. Acest lucru se intampla daca
pDX->m_bSaveAndValidate=TRUE. Dacd acest indicator nu este TRUE, atunci se
efectueaza initializarea controalelor pe baza variabilelor membru, asa cd nu sunt
necesare teste de validare si functia ar trebui sa-si Incheie executia.

Daca variabila mapatd este valida, functia se incheie normal. In caz contrar, se
efectueaza o actiune de eroare, care poate afisa o casetd de avertizare, sau se pot
intreprinde actiuni de corectare a variabilei. In primul caz, dupi afisarea casetei de
validare, trebuie apelatd functia Fail () a clasei cDataExchange pentru a informa
functia UpdateData() cd validarea a esuat. Astfel, actualizarea variabilei cu
continutul controlului nu se va mai face.

Se propune implementarea unei validari asupra prenumelui, astfel: se face o
validare de text, iar daca prenumele contine si alte caractere decét litere, se impiedica
transferul. Se face si o actiune de corectare, in sensul ca daca prima literd din prenume
este minusculd, ea este transformata in majuscula. Vom implementa astfel in fisierul
ModalaDlg.cpp functia

void CModalaDlg: :DDV_ValidPren (CDataExchange *pDX, CString &nPren)
{
if (pDX->m bSaveAndValidate)
{
for (int i=0;i<nPren.GetLength() ;i++)
{
if ('isalpha(nPren[i]))
{
MessageBox (" Nu sunt acceptate caractere nealfabetice",
"EOARE" ,MB_ICONSTOP) ;
pDX->Fail() ;
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break;
}
}
if (!'isupper (nPren[0]))
{
TCHAR x=nPren.GetAt(0) ;
x-=32;
nPren.SetAt(0,x);

Va trebui acum sa declaram aceastd functie in fisierul ModalaDIg.h. O vom
declara imediat sub declaratia functiei bobataExchange () :

protected:
virtual void DoDataExchange (CDataExchange* pDX) ; // DDX/DDV support
void CModalaDlg: :DDV_ValidPren (CDataExchange *pDX, CString é&nPren);

Acum, vom introduce linia de validare in functia DobataExchange (), imediat sub
functia ppx_ care descrie transferul cu variabila implicata:

void CModalaDlg: :DoDataExchange (CDataExchange* pDX)
{
CDialog: :DoDataExchange (pDX) ;
//{{AFX DATA MAP (CModalaDlg)

DDX Text (pDX, IDC PRENUME, m_strPrenume) ;
DDV_ValidPren (pDX, m_strPrenume) ;
DDX_Text(pDX, IDC VIRSTA, m_nVirsta);
DDV_MinMaxInt (pDX, m nVirsta, 0, 18);
//}}AFX DATA MAP

In final, valorile variabilelor apartindnd casetei derivate, trebuie preluate si
utilizate in caseta parinte. Vom adduga urmatoarele variabile membru clasei
CWiz5D1lg: CString m_strPrenCopil, CString m strSexCopil si CString
m nVirstaCopil. Acestea vor prelua valorile corespunzatoare la revenirea din caseta
modald. Dar acest lucru trebuie sd se Intdmple numai daca In aceasta am apasat
butonul ok:

void CWiz5Dlg: :0nCopii ()
{
// TODO: Add your control notification handler code here
CModalaDlg dlgCasetaModala (this);
int nRetCode;
UpdateData() ;
if (!m strNume.IsEmpty())
{
dlgCasetaModala.m strNume=m strNume;
nRetCode = dlgCasetaModala.DoModal () ;
}
else
MessageBox ("Nu avem un nume de parinte!",
"Eroare",MB ICONSTOP) ;
if (nRetCode==IDOK)
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m_strPrenCopil=dlgCasetaModala.m strPrenume;
m_strSexCopil=dlgCasetaModala.m_ strSex;
m_nVirstaCopil=dlgCasetaModala.m nVirsta;

}

Va trebui acum sd modificam si functia de afisare, ca mai jos:

void CWiz5Dlg::0OnAfiseaza ()

{
// TODO: Add your control notification handler code here

UpdateData () ;

CString strText;

strText += m_ strNume+" " + m_strPrenume;
strText += "\n\n Copii: \n";

strText+= "Nume : " + m_strNume+ "\n";
strText+= "Prenume : " + m_strPrenCopil+ "\n";
strText+= "Sex : " + m_strSexCopil+ "\n";

CString temp;

temp.Format ("%d" ,m nVirstaCopil) ;

strText+= "Virsta : " + temp+ "\n";

MessageBox (strText, "Nume parinte",MB ICONEXCLAMATION) ;

8.3 Casete de dialog nemodale

O caseta de dialog nemodald nu acapareaza interfata aplicatiei, aga cum o face
caseta de dialog modala. Ea este afisatd de obicei pentru a completa functionalitatea
tipica a aplicatiei prin transmiterea de mesaje catre aplicatia apelanta. Casetele de
dialog nemodale sunt folosite de obicei ca bare de instrumente neflotante, permitand
utilizatorului s efectueze click pe butoanele casetei de dialog pentru a indica optiuni
privind modul de lucru sau a exprima o alegere.

O caseta de dialog nemodala foloseste ca interfatd o casetd de dialog obisnuita,
dar pentru acest tip de casetd butoanele OK §i Cancel nu mai au un rol important. Si
acest tip de casete sunt Incapsulate de clase derivate din cDialog, modul de generare
a clasei asociate fiind identic cu cel prezentat in paragraful 8.1. Diferentele esentiale
intre casetele de dialog modale si cele nemodale se regasesc in modul de creare si
afisare si respectiv modul de inchidere.

O casetd de dialog nemodald este creatd (vd reamintiti de la API?) prin
intermediul functiei create () a clasei cChialog. Aceastd functie poate fi apelata fie in
constructorul clasei ce incapsuleaza caseta de dialog parinte, astfel incat sa se creeze o
instantd a casetei nemodale o datd cu instantierea unei casete de dialog parinte, fie
intr-o altd functie, caseta nemodala fiind creata numai la apelul acestei functii.

Functia create () primeste doi parametri: primul este identificatorul machetei
care se creeazd, iar al doilea este un pointer (implicit NULL) catre caseta de dialog
parinte. Cum caseta de dialog nemodald nu acapareaza controlul, vom putea folosi
acest pointer pentru a comunica cu caseta de dialog pdrinte. Create () returneaza
valoarea TRUE in cazul reusitei, respectiv FALSE in cazul esecului. In cazul succesului,
cand create () returneaza valoarea TRUE, fereastra exista dar nu este vizibila. Pentru a
o face vizibila, este nevoie de un apel al functiei showwindow () cu parametrul TRUE.

Casetele de dialog modale pot fi in general incapsulate fara probleme in interiorul
unei functii, deoarece ele preiau controlul absolut al programului in momentul in care
sunt lansate in executie. Casetele nemodale, datorita faptului ca nu preiau controlul
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programului, vor trebui s poatd fi accesate in orice punct al acestuia. Din aceasta
cauza, este bine ca sa creem dinamic caseta nemodala, prin intermediul operatorului
new, retinand adresa ei intr-o variabild pointer globala sau membrd a clasei ce
incapsuleaza caseta de dialog parinte. Caseta de dialog nemodala poate fi inchisa la
nevoie, distrugadnd-o prin intermediul operatorului delete. Destructorul clasei de
baza, chialog, se va ocupa apoi de distrugerea casetei de dialog nemodale.

Sa exemplificam aceste lucruri, completand caseta de dialog de baza ca in fig. 8.6.

Y
Murne I Lopii |
Frerume I Afizeaza |
Trirnite: |
Start |
Stap |
Cancel |

Figura 8.6. caseta de dialog parinte modificata

Am adaugat o casetd cu identificatorul 1pc LISTA s§i cu stilurile Selection:
Multiple si respectiv Sort nevalidat si butoanele IDC TRIMITE, IDC START s§i
IDC_STOP, cu etichetele respectiv Trimite, Start si Stop. Casetei cu lista 1i asociem
variabila de categorie Control, CListBox m DisplayList.

Adaugam apoi o resursa noud de tip Dialog, careia ii schimbam identificatorul in
IDD NEMODALA §i care contine controalele din fig. 8.7

lx

I
=]
&

Figura 8.7. Caseta de dialog

nemndali

Caseta de dialog contine butoanele cu identificatorii IDC Sus §i IDC JOS si
etichetele sus §i respectiv Jos si caseta de editare I1DC_MESAJ. Apoi, casetei de dialog
nou introduse i se asociazd clasa CNemodalaDlg, respectand pasii de la inceputul
capitolului. Clasa va fi implementata in fisierele NemodalaDlg.h st NemodalaDlg.cpp.
In final vom asocia casetei de editare Ipc MESAJ variabila de categorie value
CString m Mesaj.

Urmatorul pas este sa modificdm constructorul clasei asociate casetei de dialog
nemodale, astfel incat sa stabilim operarea nemodald a casetei de dialog si s o afisam
in cazul 1n care a putut fi creata. Se va modifica constructorul, ca mai jos:

CNemodalaDlg: :CNemodalaDlg (CWnd* pParent /*=NULL*/)
CDhialog (CNemodalaDlg: :IDD, pParent)
{
//{{AFX_DATA INIT (CNemodalaDlg)
if (Create (IDD_NEMODALA,pParent))
ShowWindow (TRUE) ;
m strMesaj = T("");
//}}AFX DATA INIT
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Pentru a deschide si inchide caseta de dialog nemodald, vom asocia mesajului
BN CLICKED generat de butoanele IpC_START §i IDC_sTOP functii. Va trebui intai sa
includem definitia clasei CNemodalaD1g in fisierul wiz5DIg,cpp: Vom declara apoi un
pointer global, p Nemodala, care va mentine adresa casetei de dialog nemodale. Daca
nu este lansata nici o caseta de dialog, acest pointer trebuie sa fie NULL.

// wiz5Dlg.cpp : implementation file

#include "ModalaDlg.h"
#include "NemodalaDlg.h"

#ifdef DEBUG
#endif
CNemodalaDlg* p Nemodala=NULL;

De acum Tnainte, daca exista lansata o casetd nemodala, orice variabila sau functie
din clasa asociatd acesteia, va putea fi apelatda din orice punct al programului, prin
intermediul acestui pointer. Implementarile functiilor de tratare a apasarii butoanelor
sunt:

void CWiz5Dlg::0OnStart ()

{
// TODO: Add your control notification handler code here
if (!p_Nemodala)
p_Nemodala = new CNemodalaDlg(this);

}

void CWiz5Dlg: :0OnStop ()

{
// TODO: Add your control notification handler code here
if (p_Nemodala)

{
delete p Nemodala;

p_Nemodala=NULL;

Functia onstart () testeaza dacd pointerul global are valoarea NuLL. Daca da,
inseamnd ca nu avem o casetd de dialog modala deschisa si este creatd o instantd a
acesteia. Sd ne reamintim ca in constructor era apelatd functia ShowWindow (TRUE),
deci caseta va fi automat afisatd. Daca nu testam faptul cd p Nemodala=NULL,
putem lansa oricate casete nemodale, dar cum in programul principal exista un singur
pointer care mentine adresa casetelor nemodale, la fiecare noud lansare, legitura cu
caseta nemodala precedenta este pierduta.

Functia onstop () testeaza dacd pointerul global are valoarea nuLL. Dacd nu o are,
inseamnd cd avem o casetd deschisd si atunci ea poate fi distrusd, de inchiderea ei
ocupandu-se, dupd cum s-a ardtat anterior, destructorul clasei cbialog. Apoi
pointerului global i se atribuie valoarea NULL, pentru a specifica cad respectiva caseta
nu e deschisa.

Transmiterea de valori din caseta de dialog parinte catre controale sau variabile
ale casetei de dialog nemodale, sau apelurile functiilor membru ale unei casete de
dialog nemodale se pot efectua pe toatd durata de viatd a acesteia, prin intermediul
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pointerului de acces corespunzator. La transferul de date intre controale si variabilele
membru mapate, prin UpdateData () $i DoDataExchange () se aplica regulile deja
cunoscute. Este posibil de asemenea sa fie apelate functii sau sa fie fixate variabile
membru ale altor obiecte ale aplicatiei In cadrul casetei de dialog modale, ca raspuns
la interactiunea utilizatorului cu controalele. In acest scop, trebuie transmisi casetei de
dialog pointeri la obiectele respective ale aplicatiei. Constructorul casetei de dialog
nemodale este un loc bun pentru transmiterea acestor pointeri. Pentru aceasta, se
modifica constructorul clasei asociate, astfel incat la crearea casetei de dialog sa fie
transmisi pointeri la obiectele respective ale aplicatiei. Apoi acesti pointeri pot fi
retinuti de catre caseta de dialog sub forma de variabile membru, astfel incat oricare
dintre functiile componente va putea accesa obiectele In cauza.

Ca exemplu, vom scrie programul astfel Incat la apasarea butoanelor 1pc_sus si
IDC_JOs a casetei nemodale, sd fie transmise §i afisate mesajele ** SUS** si respectiv
¥k JOS** in caseta cu listd. De asemenea, in sens invers, la apdsarea butonului
IDC TRIMITE a casetei de baza, in caseta de editare IDC MESAJ a casetei nemodale va
fi afisat mesajul “Am primit mesajul **SUS**” sau “Am primit mesajul **JOS**’ in
functie de ultimul mesaj primit, sau “Nu am primit nimic” daca nu a fost transmis nici
un mesaj.

Prima datd, va trebui sd modificdim constructorul clasei casetei de dialog
nemodale, pentru a ne asigura ca pointerul transmis cdtre parinte este CWwiz5D1g* §i hu
pointerul cwnd* curent. Pentru aceasta, se ajusteza ca mai jos definitia constructorului
din fisierul antet NemodalaDlg.h:

class CNemodalaDlg : public CDialog
{

// Construction
public:
CNemodalaDlg (CWiz5D1g* pParent = NULL) ;

De asemenea, la inceputul fisierului cu definitia clasei CNemodalabDlg, adicd
NemodalaDIg.cpp, va trebui sa inseram fisierul de defintie al clasei cwiz5D1g. Acest
fisier trebuie inclus Tnaintea includerii fisierului NemodalaDlg.h, pentru ca in acesta
apare o referire la clasa cwiz5D1g.

// NemodalaDlg.cpp : implementation file
#include "stdafx.h"

#include "wiz5.h"

#include "wiz5Dlg.h"

#include "NemodalaDlg.h"

Pointerul pparent spre caseta de dialog parinte exista doar in constructorul clasei
casetei de dialog nemodale. Noi va trebui sa-1 memoram, astfel incat sa-1 putem utiliza
in diferite functii ale clasei. Pentru aceea, vom adduga clasei CNemodalaD1lg variabila
membru protejatid Cviiz5D1g* m pParent. Acesta va fi pointerul 1n care se va copia
pparent. Vom modifica constructorul clasei care incapsuleazd caseta de dialog
nemodald, ca mai jos:

CNemodalaDlg: :CNemodalaDlg (CWiz5D1g* pParent /*=NULL*/)
CDhialog (CNemodalaDlg: :IDD, pParent)
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//{{AFX DATA INIT (CNemodalaDlg)
if (Create(IDD NEMODALA,pParent))

{
ShowWindow (TRUE) ;

m_pParent=pParent;
}

m strMesaj = T("");
//}}AFX DATA INIT

Acum, putem asocia functiile pentru apasarea butoanelor din caseta de dialog
nemodald, accesand elemente din caseta de dialog parinte prin intermediul pointerului

m_pParent!

void CNemodalaDlg: :0nSus ()

{
// TODO: Add your control notification handler code here

m_pParent->m DisplayList.AddString("** SUS **");
}

void CNemodalaDlg: :0nJos ()

{
// TODO: Add your control notification handler code here

m_pParent->m DisplayList.AddString("** JOS **");

De asemenea, putem implementa functia ce raspunde la evenimentul BN CLICKED
corespunzator butonului 1oc_ TRIMITE din caseta de dialog parinte.

void CWiz5Dlg: :OnTrimite ()

{
// TODO: Add your control notification handler code here

intnr;
CString Mesaj;
nr=m DisplayList.GetCount() ;
if (p_Nemodala) {
if (nr)
{
m DisplayList.GetText (nr-1, Mesaj);
p_Nemodala->m strMesaj = "Am primit mesajul " + Mesaj;

}
else p Nemodala->m strMesaj = CString("Nu am primit nimic!");
p_Nemodala->UpdateData (FALSE) ;

}

Se observa ca accesul la caseta de editare din caseta de dialog nemodala este facut
tot pe baza pointerului la caseta de dialog respectiva.

In acest moment, programul este functional, dar are o mica problema. Cu toate ci
din macheta casetei nemodale au fost inlaturate butoanele OK si Cancel, aceasta poate
fi Inchisa fortat prin click pe pictograma cruciulitd din dreapta sus. Prin inchiderea
fortatd a casetei, daca fereastra principald nu intercepteaza un mesaj de inchidere,
pointerul si memoria asociate pentru caseta nemodald rdman alocate, cu toate ca
obiectul nu mai existd. Aceasta poate duce la pierdere de memorie si in plus, nu va
putea fi apelatd o nouad instantd, pana cand vechea instantd nu va fi inchisa corect.
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Rezolvarea acestei probleme se poate face in doua moduri:

e interceptarea mesajului WM CLOSE pentru clasa CNemodalaDlg. Sa ne reamintim
cum: in ClassWizard, la pagina Messsage Maps, In caseta combinatd Class
name: se alege CNemodalaDlg, In caseta Object IDs: tot CNemodalaDlg, iar in
caseta cu listd Messages: se alege wM CLOSE. Se apasd apoi butoanele Add
Function §l1Edit Code.

extern CNemodalaDlg* p Nemodala;
void CNemodalaDlg::0nClose ()

{
// TODO: Add your message handler code here and/or call default

CDialog: :OnClose() ;
delete (this) ;
p_Nemodala=NULL;

Definirea poinetrului global extern p Nemodala ne asigurd faptul ca acesta este
acelasi pointer cu cel definit in clasa cwiz5plg. In functie, dupd distrugerea
casetei de dialog nemodale, acest pointer este facut NULL.

e inldturarea butonului cruciulita, prin deselectarea stilului System menu pentru
caseta nemodala.

intrebiri si probleme propuse

Implementati si executati toate exemplele propuse in capitolul §;

Adaugati proiectului o noud casetd de dialog, pe care sa o lansati nemodal din
caseta de dialog modald. Ce se intampld daca inchidem caseta de dialog
modala in timp ce caseta de dialog nemodala copil este deschisa? Explicati.

3. Adaugati mai multe casete de dialog proiectului, pe care sa le lansati nemodal
in cascada. Ce se intampla daca se inchid casete de la baza lantului? Explica’i.

N —
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